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Om billedstgrrelse
Lav et projekt som beskrevet s. 16, men tilfg) 2 knapper. Lad de to knappers Caption
vage 'Tilpas og Tilpasikke'. Udfyld skemaet

Name Type Caption Properties Kommentar
MyDemo TForm

Billede TImage

TilpasKnap TButton Tilpas

TilpaslkkeKnap [TButton Tilpasikke

Image-komponenten har bl.a
egenskaben stretch, der kan
have vaadierne True eller
False.

Lav eventstil de to knapper,
sa 'Tilpas-knappen sadter
billedets stretch-property til
True, og Tilpas ikke'-knap-
pen sadter denne property til
False.

Tilpas-knappens OnClick-
procedure skal se ca. sdledes
ud:

procedure TMyDeno. Ti | pasKnapd i ck( Sender: TObj ect);
begin

MyDeno. Bi | | ede. Stretch: =Tr ue;
end;

Afprav programmet, og forklar hvad der sker.
Om farver i Edit-boxe

Start med et nyt projekt, og placer en Button-komponent og en Edit-komponent pafor-
men. Husk at omdabe formens og komponenternes Name og Caption.

Name Type Caption Properties Kommentar
MyDemo TForm

Editbox TEdit

FarveKnap TButton

Dobbeltklik pa knappen, og tilfgj sstninger i proceduren, sa du eendrer Edit-komponen-
tensfarve og tekstens farve. Proceduren skal have tilfgjet linier som disse:

procedure TMyDeno. Farveknapd i ck(Sender: Toject);
begin

Edi t box. Col or: =cl Bl ue;

Edi t box. Font . Col or: =cl Wi t e;
end;

Afprav programmet, og forklar hvad der sker.
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3 Om farver i Edit-boxe
Start med et nyt projekt, og placer en Button-komponent og en Edit-komponent pafor-
men. Husk at omdabe formens og komponenternes Name og Caption. Placer ogsa en
ColorDial og-komponent (fra komponentpal ettens faneblad Dialogs) pa formen.

Name Type Caption Properties Kommentar
MyDemo TForm

Editbox TEdit

FarveKnap TButton

ColorDialogl

Dobbeltklik pa knappen, og tilfgj saetninger i proceduren, sa du aandrer farven pateksten
i Edit-boksen. Det skal se ca. saledes ud:

procedure TMyDeno. Farveknapd i ck(Sender: Toject);
begin

i f Col orDial ogl. Execute then Editbox. Font. Col or: =Col or b al ogl. Col or;
end;

Linierne bevirker, at nar du (under afprevningen af programmet) klikker pa knappen, sa
kommer der en dialogboks, hvor du kan vadge farve, og den valgte farve bliver brugt til
tekstensfarve i edit-boksen.

Afprev programmet pa tre mader, nemlig hvor du skriver i edit-boxen

a) uden at have trykker pa knappen farst.

b) efter at have valgt farve og trykket pa OK-knappen i farve-vinduet.

c) efter at have valgt farve og trykket pa Annuller-knappen i farve-vinduet.

Betingelser og betingede saetninger
| opgave 3 herover skrev vi

i f Col orDial ogl. Execute then Editbox. Font. Col or: =Col or D al ogl. Col or;
Dette er et eksempel pa en betinget sagning

Betinget satning if betingelse then sagning

| pseudokode skriver vi betingelsen som hvis betingel se s& sagtning.

Meningen er, at hvis betingelsen er opfyldt, sa bliver sagtningen udfert. Og hvis betin-

gelsen ikke er opfyldt, s bliver segningen ikke udfert.

| vores eksempel star der ColorDialog.Execute som betingel se. ColorDial og.Execute

kan veae sand eller falsk.

» Nér ColorDialog.Execute er sand, er betingelsen opfyldt, og sa bliver satningen
udfaert. ColorDialog.Execute er sand, hvis man har dbnet farve-dialogboksen, evt.
valgt farve, og afslutter ved at klikke pa OK.

» ColorDialog.Execute er falsk, hvis man ikke har dbnet farve-dialogboksen, eller hvis
man har afsluttet ved at klikke pa Annuller.

| mange tilfad de er det mere hensigtsmaessigt at skrive den betingede sagtning pato linjer

i f ColorDi al ogl. Execute then
Edi t box. Font . Col or: =Col or D al ogl. Col or;

Meningen er pracis den samme som far.
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Om stgrrelse mv. af Edit-boxe
Start med et nyt projekt, og placer en Button-komponent og en Edit-komponent pafor-
men. Husk at omdgbe formens og komponenternes Name og Caption.

Name Type Caption Properties Kommentar
MyDemo TForm
Editbox TEdit

FarveKnap TButton

Dobbeltklik paknappen, og tilfgj sagninger i stil med dissei knappens OnClick-proce-
dure;

Edi t box. Left: =10;

Edi t box. Top: =20;

Edi t box. Hei ght : =40;

Edi t box. W dt h: =200;

Edi t box. Font . Nane: =' Ti nes New Roman' ;
Edi t box. Font . Si ze: =24;

Afprev programmet, og beskriv, hvad hver enkelt linie beted for editboksens udseende.
Hvisdu er i tvivl, kan du evt. preve at andre nogle af talstarrelserne og afpreve pro-
grammet igen...

Seetning Beskrivelse af, hvad der sker

Editbox.Left:=10

Editbox.Top:=20

Editbox.Height:=40

Editbox.Width:=200

Editbox.Font.Name:="Times New Roman'

Editbox.Font.Size:=24

Om stgrrelse mv. af Edit-boxe

Start med et nyt projekt, og placer en Button-komponent og en Edit-komponent pafor-
men. Husk at omdabe formens og komponenternes Name og Caption. Placer ogsa en
FontDial og-komponent (frakomponentpal ettens faneblad Dialogs) pa formen.

Name Type Caption Properties Kommentar
MyDemo TForm

Editbox TEdit

FarveKnap TButton

FontDialogl

Dobbeltklik pa knappen og tilfgje linjer i stil med disse:;

Edi t box. Left: =10;

Edi t box. Top: =20;

Edi t box. Hei ght : =40;

Edi t box. W dt h: =200;

I f FontDi al ogl. Execute Then Edit box. Font: =Font bi al ogl. Font ;

Afprav programmet, og forklar betydning af sagningen i den sidste linje.
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