Delphi-indledning: Om properties og events

Om Delphi-komponenter gadder der, at
Enhver komponent har en raskke properties (egenskaber)
Til en komponent kan der vaae knyttet events (begivenheder eller haandel ser)

K omponentens properties defineres med Object Inspector, ndr man sadter komponenten pa
formen, men man kan ogsa kan amdre pa komponentens properties ved direkte programme-
ring. Man kan f.eks. lade en eller flere events styre en komponents properties.

Vi ser farst pa bogens gvelse 2.1, hvor man bruger to knapper til at eendre formens farve.

Object Inspector [ x| 5% MyDemo
| ButtonBlue: TButton ﬂ

Properties l Events ]

BiDitode bl eftT oRight ﬂ

Cancel Falze

| Caption

Constrainte | [T SizeConstraint
Curzar crDefault
Default Falze

DragCursor | cilirag
Dragkind dkDirag
Draghode | dmbdanual
Enabled True

k. rer Formen MyDemo (med navnet MyDemoForm) indeholder 2
Hziﬂctmtm 0 o Bu'Eton—komponenter. Pa figuren er knappen med betegnel sen
Hint 'Bla gjort til det aktive objekt. Knappens properties Name og
T L Caption er andret efter at knappen er sat pa formen.

odalResult |mrNane
M arme ButtanBiue

e - Komponent-oversigt for projektet “Form med 2 knapper”
&l shown Name Type Caption Evt. kommentar
MyDemoForm | TForm MyDemo

»
[ButionBlue: TEuton = ButtonBlue TButton | Bla
Properties Ewentz ‘ BUttOﬂREd TBUttOﬂ Red
| g:giﬁem LionELel Til hver Button-komponent er der knyttet en OnClick-event.
OnDragDrop | programkoden for disse events star der, hvad der skal ske,
OnDragOver fx nar brugeren klikker pa knappen med navnet ButtonBlue:
OnEndDock
D:E:dD,D:g procedure TMyDenoForm ButtonBl ueC i ck(Sender: TObject);
OnEnter begin
OriE st My DermpFor m Col or : =cl Bl ue;
OnkepDiown end:
OnkeyPress ’
OnKepl) :
R Bemeerk notationen: o
OnMouseMoy  MyDemoForm viser, at der er tale om en event paformen
OriMauselp MyDemoForm, og ButtonBlueClick viser, at det er et klik
OnStartDiock 9 .
BriiaiDiag pa knappen ButtonBlue, der starter begivenheden.
« MyDemoForm.Color viser, at det er property'en Color pa
formen MyDemoForm der aandres, nar man klikker pa
Al shavir knappen...
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Objektorienterede eller menustyrede programmer?

Programmer, der virker pa denne made, omtales ofte som event-styrede. Det er en metode, der
er blevet meget udbredt de seneste r, i forbindelse med at objektorienteret programmering er
blevet mere udbredt.

| objekt-orienteret programmering opbygger man programmerne omkring objekter, som man
kan udfgre handlinger pa. Objekterne har en raskke properties (egenskaber), og handlingerne
styres af events (begivenheder).

Ogsai brugen af programmerne kan man tale om objekt-orientering. Man vadger farst det
objekt, man vil arbejde med, dernaest hvilken handling man vil udfere. Object-Action.

Modsagtningen til objektorienterede programmer er “gammeldags’ menustyrede programmer.
| menustyrede programmer vadger man ssadvanligvis farst, hvilken handling man vil udfere,
dernasst hvilket objekt handlingen skal udferes pa. Action-Object.

Som eksempel kan vi se pa et kartoteksprogram, hvor man skal kunne tilfgje kartotekskort,
rette pa eksisterende kartotekskort, eller slette kartotekskort.

Objektorienteret Menustyret
1) Vadg (et eller flere) kartotekskort 1) Vadg menupunkt, f.eks.: “Rediger”
2) Vadg handling, f.eks. “Rediger” 2) Vag (et eler flere) kartotekskort

Overgangen fra menustyrede programmer til objektorienterede programmer skete hastigt, issa
forbindel se med overgange fra DOS til Windows. Windows er i sig selv objektorienteret.
Opgave: Find eksempler pa objekter og handlinger i Windows-styresystem og -programmer.

Variable og veerdier
De handlinger, der skal udfaeres, anbringes ofte i procedurer i programkoden. Paforrige side
havde vi et eksempel, hvor klik paen knap skulle medfere, at et objekts baggrundsfarve blev
aandret:
procedure TMyDenoFor m ButtonBl ued i ck(Sender: TObject);
begin
MyDenmoFor m Col or: =cl Bl ue;
end;

En procedure som denne “isolerer” sa at sige handlingen. Dels sa det er nemt at gennemskue
hvad der foregér, dels sa det er til at andre ellere tilfgje yderligere handlinger, hvis man har
lyst til det. Det kan jo vaare, at klikket pa knappen (“ButtonBlueClick”) skal medfare yderlige-
re andringer i objektet MyDemoForm.

Aendringen udfaresinde i proceduren i ssgningen

MyDemoFor m Col or : =cl Bl ue;

hvor den variable MyDemoForm.Color far tildelt veardien clBlue.

Bemagk notationen, hvor vaardi-tildelingen sker med symbolet := (kolon lig med), der laeses
som “sadtestil at vage”.

Tildelings-satning variabel := vaadi
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